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Виртуальная реальность 
(англ. virtual reality, VR) — созданный техническими

средствами искусственный мир (объекты и субъекты),

передаваемый человеку через его ощущения: зрение, слух,

обоняние, осязание и другие.



Дополненная реальность 

(англ. Augment Reality, AR или «расширенная

реальность») — результат введения в поле восприятия

любых сенсорных данных с целью дополнения

сведений и улучшения восприятия информации.
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Шлем виртуальной реальности Oculus Rift
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РЕАЛЬНО-ВИРТУАЛЬНЫЙ КОНТИНУУМ –

СМЕШАННАЯ РЕАЛЬНОСТЬ



СМЕШАННАЯ РЕАЛЬНОСТЬ
(АНГЛ. MIXED REALITY, MR) — СИНТЕТИЧЕСКАЯ СРЕДА, 

СОЗДАННАЯ НА ГРАНИЦЕ ДОПОЛНЕННОЙ РЕАЛЬНОСТИ И 

ДОПОЛНЕННОЙ ВИРТУАЛЬНОСТИ В РЕЗУЛЬТАТЕ 

НАЛОЖЕНИЯ И СИНТЕЗА ЭЛЕМЕНТОВ РЕАЛЬНОГО И 

ВИРТУАЛЬНОГО В РЕАЛЬНОМ ВРЕМЕНИ ДЛЯ БОЛЕЕ 

ГЛУБОКОГО ПОГРУЖЕНИЯ
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БЛАГОДАРЮ ЗА ВНИМАНИЕ!


