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Алек̭е̜ ʯото̏ 

Ко̥п̛̦̌я А̛̜̥̍ 

BIM ̬е̹е̛̦е дл́ де̏елопе̬̌: ̴̛̦о̶̛̬̥̌о̦̦̌́ ̛̭̭те̥̌ дл́ уп̬̌̏ле̛̦́ 
о̻̍екто̥ ̦ед̛̛̙̥̏о̭т̛ 



О ко̥п̛̛̦̌ «ʤ̛̜̥̍» 

Год ̭о̚д̛̦̌я: ϮϬϭϭ ̐од 

Цел̽: ̦̏ед̬е̛̦е ̭о̬̏е̥е̵̦̦̼ ̴̛̦о̶̛̬̥̌о̵̦̦̼ те̵̦оло̛̜̐ для ко̥п̛̦̜̌ 
̭т̬о̛тел̦̽о̜ от̬̭̌л̛ 

Ко̥пете̶̛̛̦: ко̥плек̭̦̼е ̛̦те̛̬̬̐о̦̦̼̏̌е ̛̭̭те̥̼ уп̬̌̏ле̛̦я ̦̌ о̭̦о̏е BIM. 
С̛̭те̥̼ пл̛̦̬̌о̛̦̏̌я ̛ ко̦т̬оля, BI, Cost Estimation. Со̚д̛̦̌е ϯD, ϰD ̛ ϱD ̥оделе̜ 
о̻̍екто̏ ̭т̬о̛тел̭̽т̏̌ ̛ д̬. 
 

Primavera 

Specialized 



ʻ̛̹̌ кл̛е̦т̼ 



Что т̌кое BIM? 

Ч˃О ˃ʤКОʫ BIM? 

Building Information Modeling — п̬о̶е̭̭ ̭о̚д̛̦̌я 
̛̬̏ту̌л̦̽о̐о о̻̍ект̌ ̭т̬о̛тел̭̽т̏̌ ̛ уп̬̌̏ле̛̦я 
̴̛̦о̶̛̬̥̌е̜ о ̦е̥ ̦̌ ̭̏е̵ ̭т̌д̛я̵ ̛̙̦̚е̦̦о̐о 
̶̛кл̌ 

 



ʮ̛̦̚е̦̦̼̜ ̶̛кл о̻̍ект̌ 



Что т̌кое BIM-̥одел̽ 

BIM о̻̍ект 

П̬̥̌̌ет̬̼ BIM 

о̻̍ект̌ 



ˁ̵е̥̌ ̛̭пол̽̚о̛̦̏̌́ BIM ̦̌ ̾т̌пе ̭т̬о̛тел̭̽т̏̌ 

Но̬̥̌т̛̼̏ 

BIM 

̥одел̽ 

То̛̬̐ 

Ко̦т̬ол̽ ̴̌кт̌ 

Ст̬о̛тел̦̽̌я 
пло̺̌дк̌ 

 
Фо̛̬̥̬о̛̦̏̌е 

учет̦о̐о ̛ 
опе̬̌т̛̦̏о̐о ̴̌кт̌ 

4/5D 

̥одел̽ 

П̌кет̼ 
̬̌̍от ϭ. Под̭чет 

о̻̍е̥о̏, 
Ϯ. о̶е̦к̌ 
̭то̛̥о̭т̛,  
ϯ. ̴о̛̬̥̬о̛̦̏̌е 
̴̛̬̐̌к̌ ̬̌̍от 



Под̭чет о̻̍е̥о̏ ̦̏ут̛̬ Revit ̭ 
̼̬̏̐у̚ко̜ ̭пе̶̴̛̛к̶̛̜̌  

Под̭чет о̻̍е̥о̏ ̭  
̛̭пол̽̚о̛̦̏̌е̥ 
̭пе̶̛̌л̛̛̬̚о̵̦̦̼̏̌ 
п̬о̬̥̥̐̌ 

Ко̛̛̥̦̬̍о̦̦̼̜̏̌ под̵од 

ʿод̸̭ет о̻̍е̥о̏ ̛ о̶е̦к̌ ̭то̛̥о̭т̛ 



О̶е̦к̌ ̭то̛̥о̭т̛ ̛ ̴̛̬̐̌к̛ ̬̌̍от ̦̌ ̍̌̚е ̥одел̛ 

ˇо̛̬̥̬о̛̦̏̌е ̴̛̬̐̌к̌ ̬̌̍от 



ʿл̛̦̬̌о̛̦̏̌е ̛ ко̦т̬ол̽ ˁʺˀ 

ʰ̭пол̽̚о̛̦̏̌е IPAD для ̏̏од̌ ̭т̌ту̭̌ ̾ле̥е̦то̏ ̦̌ площ̌дке 



Отчетность 

ʿл̛̦̬̌о̛̦̏̌е ̛ ко̦т̬ол̽ ˁʺˀ 

Отчет о 
п̬о̬̐е̭̭е ϰD 



ʿл̛̦̬̌о̛̦̏̌е ̛ ко̦т̬ол̽ ˁʺˀ 

Нет ̦ео̵̍од̛̥о̭т̛ у̏я̼̏̌̚т̽ ̥одел̽ ̭ ̴̛̬̐̌ко̥. Г̴̛̬̌к ̭о̚д̦̌ ̦̌ о̭̦о̏е 
̥одел̛.  П̬о̵̛̭од̛т по̭тоя̦̦̌я ̌кту̌л̶̛̛̌̚я ̴̛̬̐̌к̌ ̛ ̥одел̛ 

• ʦ̛̚у̌л̶̛̛̌́̚ п̬о̶е̭̭̌ 
̭т̬о̛тел̭̽т̏̌ ;4DͿ 

• ʿ̬о̭тот̌ ко̦т̬ол́ ̴̌кт̌ ̛ 
̶еле̏о̐о пл̦̌̌ 

• ʧ̴̛̬̌к ̵̬̭̌одо̛̦̏̌́ 
̬е̭у̬̭о̏ 

• ˁо̍л̀де̛̦е те̵̦оло̛̛̐ 
̭т̬о̛тел̭̽т̏̌ 

• ˇ̛̦̦̭̌о̏̌́ ̥одел̽ ̌̚т̬̌т 

• ʻ̌̐л́д̦̼̜ ̦̌̌л̛̚ 
те̵̦оло̛̛̐ ̼̏пол̦е̛̦́ ˁʺˀ 

• ʻ̌̐л́д̦̼̜ ̦̌̌л̛̚ п̬о̬̐е̭̭̌ 
̼̏пол̦е̛̦́ ̬̌̍от 

• ʿо̼̹̏е̛̦е ̍е̚оп̭̦̌о̭т̛ 



ʻе̥̦о̐о о ̍е̚оп̭̦̌о̭т̛ ̛ 4D 



То ̭̥̌ое чу̭̏т̏о, ко̐д̌ ̭̏е идет по пл̦̌у 

ˁп̛̭̌̍о ̌̚ ̛̛̦̥̦̏̌е! 


